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Introdução

Esta atividade é parte integrante da disciplina de Programação Orientada a Objeto Avançada, do curso de Redes e Computação Distribuída oferecido pelo Centro Federal de Educação Tecnológica de Mato Grosso – CEFETMT. O trabalho proposto visa a construção de um Servidor HTTP que reconhece comandos GET, localiza recursos e retorna mensagem no formato HTTP. Os códigos fonte dos pacotes seguem em arquivo anexo, ao email.

Esta atividade visa complementar os conhecimentos adquiridos ao longo da disciplina, com isto, através do projeto buscou-se implementar as seguintes funcionalidades utilizando a Programação Orientada a Objetos:  
· Sockets;

· Banco de dados;

· Manipulação de arquivos;

· Threads;

· Tratamento de exceções.

E provê as seguintes funcionalidades ao servidor:

· Servidor de arquivos HTTP;

· Erros em HTML (visível no Firefox);

· Firewall com IPs restritos salvos em banco de dados;

· Visualização do status do servidor.

Seguem abaixo os passos do desenvolvimento:

1. Main.java

Abre o servidor HTTP. No momento que a classe é gerada cria também a Interface pelo MainFrame.java, a conexão com o banco de dados com a TrataConexao.java, e as configurações com a ServerConfig.java. Possui ainda funções para interligar a Thread cliente com a Interface MainFrame.java. 

Ao iniciar a classe define as configurações do servidor, cria o socket para escutar a porta definida nas configurações e cria o objeto HttpServer, único que manipula todas funções Http e é nativo do Java. Em seguida conecta com o banco de dados e cria o HttpHandler.

2. HandleThread.java

Essa classe é chamada a cada conexão cliente. Gerencia o objeto HttpExchange que responde as requisições HTTP.  É iniciado em forma de Thread, realiza a verificação de qual arquivo foi solicitado pelo cliente, e ainda é capaz de responder com o arquivo padrão “índex.html” da pagina solicitada. Verifica o IP no banco de dados pela conexão existente no banco através da classe Main.java. Realiza as verificações e responde a solicitação do cliente, ainda valida os tipos de resposta HTTP, como 200 (resposta ok), 404 (arquivo não existente), cria também dois tipos de resposta 401 (sem autorização), que é a 401a (sem autorização pelo IP) e 401b (sem autorização pelo HostName).

3. MainFrame.java

Essa classe gera um JFrame com o objetivo de disponibilizar um monitoramento do servidor HTTP. A primeira lista exibe as informações de status do servidor, como status do serviço e conexão com banco de dados, de forma bem simples. Exibe ainda uma lista com as conexões feitas com o servidor. Essas informações são obtidas direto de cada Thread. É informada ainda via interface gráfica as conexões que foram bloqueadas. É exibida no canto inferior da tela a lista de IPs bloqueados existentes no banco de dados, onde é permitida a manipulação desta lista com os botões “Add IP” e ‘DelIP” . A manutenção dessa lista responde em tempo real, sem necessidade de reiniciar o servidor.

4. ServerConfig.java

Classe simples para armazenar as configurações padrão do servidor (porta, pasta dos arquivos HTML). Possui getters e setters.

5. TrataConexao.java

Classe de interação com o banco de dados. Por essa classe é realizado a conexão com o banco de dados via ODBC “Banco”. Possui funções de listagem, checagem de IPs diretamente no banco de dados, adição e remoção de IPs.

A principal função é a checaFirewallIP que recebe o IP da conexão que está sendo realizada e responde em true ou false se o IP é bloqueado.

6. UtilsArquivo.java

Manipula arquivos no computador. Essa classe é responsável por obter a página solicitada e retorna o conteúdo da página em String.

O Javadoc do projeto encontra-se em: cefetHTTP/dist/javadoc
  

